GUÍA DE SONIDO (3° tecnológico)
Contenidos:

1) Física del sonido.

2) Elementos del sonido.
3) Técnica del sonido.

I) Física del sonido.

El sonido está formado por ondas que se propagan a través de un medio que puede ser sólido, líquido o gaseoso. Las partículas materiales que transmiten tales ondas oscilan en la dirección de la propagación de las mismas ondas.
Si sujetamos una soga desde un extremo atada al otro y hacemos movimientos continuos hacia arriba y abajo lograremos hacer ondas.
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Una forma de generar una onda también puede ser con botellas de plástico puestas una al lado de otra y tumbar una. Veremos como se tumban unas tras otra generando una onda. También se puede experimentar con las fichas [image: image6.png]


de un dominó.

Las ondas a las que llamamos sonoras son las que pueden estimular al oído y al cerebro humano dentro de ciertos límites que son aproximadamente de 20 ciclos por segundo a cerca de 20.000 ciclos por segundo. Estos son los límites audibles, las ondas de sonido inferiores al límite audible se llaman infrasónicas y las que superan el límite superior se llaman ultrasónicas.
Cuando arrojamos una piedra al agua la misma genera una serie de ondulaciones en la superficie que se dispersan y propagan hacia todas direcciones. Esto sucede porque las partículas del agua oscilan y transmiten su movimiento a las partículas contiguas sucesivamente en todo el volumen de agua. Luego de cierta longitud desde el impacto las ondulaciones se atenúan hasta desaparecer. El sonido llega a nuestros oídos gracias a que las partículas que componen el aire vibran y transmiten su oscilación.
Como el sonido necesita un medio transmisor compuesto de partículas que se empujan unas tras otras podemos deducir que en el espacio interestelar no puede existir sonido ya que no se compone de ningún elemento material que pueda propagar ondas. En el espacio hay vacío y sólo se pueden propagar las ondas de luz y de radio. Los astronautas deben comunicarse a través de radiotransmisores porque no podrían escucharse estando muy cerca ni aún gritando fuertemente.
Según el medio donde se transmita el sonido será más lento o más rápido.
El sonido viaja en el aire a 300 metros por segundo aproximadamente y en el agua a 1.450 metros por segundo. La transmisión del sonido es más rápida en el agua porque sus partículas están mas juntas y propagan antes la vibración.
Como dijimos antes el sonido es una onda que viaja a través de un medio que puede ser el aire, pero existen muchos tipos de ondas, entre ellas las que producen sonidos agudos y sonidos graves. Los primeros se componen de ondas que están muy juntas entre sí, y las segundas por ondas más separadas.
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En un sonido agudo existen más ondas en una fracción de tiempo que en un sonido grave. Al número de ondas que caben en un tiempo determinado se lo llama frecuencia, y se lo mide en Hertz, la unidad de frecuencia. Un Hertz es la cantidad de ondas que se produce durante un segundo.
La medida del espacio que existe entre una onda y la siguiente se llama longitud de onda, entonces cuanta más alta es la frecuencia menor es la longitud entre las ondas en un mismo tiempo.
La altura que alcanza las ondas se llama amplitud y determina el volumen o nivel sonoro. Cuando escuchamos música a bajo volumen la amplitud de las ondas sonoras no es perjudicial para el oído, pero al escuchar música a muy alto volumen los niveles de amplitud son tan altos que pueden dañar el tímpano del oído. Un sonido puro es aquel que está compuesto por ondas que poseen una frecuencia y longitud de onda iguales en el transcurso del tiempo, es decir, que es constante. Por ejemplo, la flauta dulce, el silbato, una cuerda de guitarra, una nota en la escala musical, un silbido, etc., pueden emitir ondas puras.

El ruido es un sonido o conjunto de sonidos mezclados y desordenados. Si vemos las ondas de un ruido observaremos que no poseen una longitud de onda, frecuencia, ni amplitud constantes y que se distribuyen [image: image8.png]El ruido se compone ondas desordenadas



aleatoriamente unas sobre otras.

En un sonido musical las ondas de distintas frecuencias se superponen ordenadamente siguiendo una estructura armónica en función del tiempo. Por estas causas un ruido es desagradable para el oído y una pieza musical puede resultar placentera.
La música es el arte de combinar los sonidos formando melodías y armonías, todo lo contrario al ruido.

II) Elementos del sonido que participan en las obras audiovisuales                                                                   Los elementos sonoros, de acuerdo a la fuente emisora, al tipo de materia y a la función que cumplen, se pueden clasificar en :                                                                                                                                                                                                                                  
1) La palabra, 2) ambientes sonoros, 3) La música, 4) El silencio

1) La palabra: dos grandes tendencias definen la función de la palabra, la primera dice que la palabra debe estar sometida a la imagen, la segunda que concibe que hay una relación dialéctica entre imagen y palabra, un constante juego, en donde a veces ella es la más importante.
Podemos distinguir variadas formas como se manifiesta la palabra: 1) Diálogo, cumple la función de acompañar y presentar la acción, o en otras ocasiones puede estar en contraste con la acción, 2) Comentario en off, solo se escucha la voz, describe lo que muestra la imagen y también permite comprender lo invisible a partir de lo visible, y 3) Monólogo interior: traduce de manera explícita lo que piensa y reflexiona el personaje.
2) Los ambientes sonoros o sonidos ambientes: Son todos aquellos sonidos que se producen en el ambiente real, en campo (lo que se ve en la imagen) o en off, los cuales pueden registrarse directamente , recrearse en estudio con sentido realista o bien crearse artificialmente, así se distinguen dos tipos de sonidos ambientes, 1) Sonido ambiente real son aquellos que provienen de fuentes reales naturales o artificiales y que toman diferentes funciones de acuerdo a lo forma en que son utilizados:, y 2) Sonido ambiente efecto, sonidos que utilizan un componente aislado y privilegiado provenientes de un registro real o recreado con intensidad realista , o bien sonido creado artificialmente que pretende dar un clima analógico a uno real, se le ha dado corrientemente un valor de signo o símbolo. El efecto es una forma mas libre de hacer sonido.
Funciones del sonido ambiente real y efecto:

	
	Función descriptiva
	Función expresiva
	Función narrativa
	Función ornamental

	Sonido ambiente real
	Finalidad “fotográfica” realista, es decir imita el sonido que en la realidad debiera existir en el lugar, y solo acompañando el dialogo.
	Los sonidos cobran un valor comunicativo y no solo de mera referencia realista sino que dicen algo, sugieren, crean atmósfera emocional, dan una sensación expresiva de esa realidad.
	Los sonidos son utilizados con el propósito de ligar o unir dos escenas.
	Sonidos accesorios, añadidos para dar realce.

	Ejemplos
	Una escena romántica ambientada en la noche en el medio del campo adquiere realidad gracias al sonido de los grillos.
	Una escena de noche, los sonidos de unas pisadas furtivas que se arrastran, que se detienen bruscamente pueden contar por si solas un hecho.
	Una escena  termina con la salida de un tren, a la escena siguiente comienza con el pito del tren llegando
	En una escena de barrio popular, ponemos a lo lejos los gritos de unos niños jugando a la pelota, el sonido es prescindible pero bordan, dan vida y sabor a la escena.

	
	Función como símbolo
	Función de ambientación
	Función dramática
	

	Sonido ambiente efecto
	Sonidos que sin entrar en concordancia expresiva con la imagen, adquiere, por encima de las apariencias realistas un valor mas amplio y profundo
	Permiten destacar momentos ambientales de una imagen real, con sonidos imaginarios que dan realce o destacan dichas imágenes.
	Son efectos artificiales que permiten intensificar la acción dramática de alguna escena.
	

	Ejemplo
	Durante la ejecución de unos ferroviarios, los silbidos de las locomotoras manifiestan la cólera y el deseo de venganza.
	
	
	


3) La música 

Utilizada en los comienzos como una simple compañía de la imagen, como un servil acompañante, encargada de colocar el clima que la acción requería. Hoy la música está para significar la imagen, o aún más para determinarla, como meditación o recuerdo. Se distinguen dos tipos de música según su fuente de origen: 1) diegética y 2) no diegética.

1-Diegética: Aquella que es registrada directamente en un rodaje y proviene de fuentes que están en el campo de la imagen o en uno adyacente, pero siempre captada en la puesta en escena (radios, toca cintas, altavoces, cantantes, bandas de músicos, etc), se puede dar el caso de composiciones musicales construidas especialmente para la película y que se hace oír en el momento de la filmación.

2-No diegética: Es aquella música compuesta especialmente para la película, o que es sacada de música hecha con anterioridad y utilizada en el films, pero que en ambos casos es introducida a la obra cinematográfica en el momento de la edición

La música puede tomar diversos propósitos en un films, es decir puede cumplir diversas funciones:

	
	Función Gramatical
	Función Expresiva
	Función Descriptiva
	Función Reflexiva
	Función Ambiental

	Definición 
	Se usan trozos de música para separar secciones o bloques de textos, para pasar de una escena a otra o para pasar de un ambiente a otro.
	La música contribuye a suscitar un clima emocional. El comentario musical ayuda a crear en torno a las palabras y acciones, el ambiente peculiar requerido para provocar en el espectador una determinada identificación emocional.
	Algunas veces la música nos describe el lugar o nos sitúa  geográficamente, así pues si deseamos mostrar que nos ubicamos en Chiloe entonces colocaré música chilota.
	La música también permite que el espectador tenga un tiempo de recapitular lo que acaba de escuchar y ver ,y de reflexionar sobre ello antes de continuar la escena.
	Es la música que contiene la escena real que estamos reproduciendo. Si estamos viendo un concierto también lo oiremos.


4) El silencio
El silencio es una creación del cine sonoro, y su uso está dado por el grado de dramatismo e intensidad que a la escena se desea entregar.
III) Técnica del sonido

La técnica de base usada en la grabación de diálogos y la captación de sonido, es obtener un sonido natural, respetando los ángulos y perspectiva de cámara, dando énfasis a los diálogos y registrando los ambientes sonoros con nivel atenuado. La selección de micrófonos tiene un papel decisivo en un correcto registro y almacenamiento del sonido, para ello es preciso conocer las características de este instrumento.
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Tipos de micrófonos: Según su estructura
Dinámicos 
Están compuestos por una bobina adherida a un diafragma suspendida a un campo magnético (imán), cuando la onda sonora incide sobre el diafragma y la hace vibrar, generando un pequeño voltaje por inducción magnética.

Ventajas: son económicos, robustos difícil de averiar, admiten niveles alto de presión sonoras sin saturar, y permite usarlo con cables largos por su baja resistencia, no necesitan alimentación. Son útiles para grabaciones de explosiones, impactos, voces muy proyectadas (Cantantes).
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De Condensador
Para el funcionamiento el micrófono debe recibir una polarización, una alimentación continua (se utiliza una bateria que proporciona electricidad adicional y continua), que mantenga cargado el condensador con una cierta energía electrostática. 
Ventajas: Su respuesta plana le confiere una gran fidelidad. Es ideal para la captación de diálogos, permitiendo una captación con claridad y atenúa sin coloración los sonidos captados fuera del eje del micrófono. Generalmente son direccionales o hipercardiodio lo que permite captar el sonido en espacio abierto.
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Tipos de micrófonos: Según su ángulo de captura
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